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前
号
の
本
誌
特
集
「
パ
チ
ス
ロ
大
型
化
ト

レ
ン
ド
」
の
記
事
は
、
昨
今
の
市
場
環
境
を

如
実
に
表
し
た
面
白
い
内
容
だ
っ
た
。
そ
こ

で
本
稿
で
は
、
前
号
特
集
の
テ
ー
マ
を
も
と

に
遊
技
者
の
動
向
を
デ
ー
タ
か
ら
探
索
的
に

掘
り
下
げ
、
深
く
考
え
て
み
る
こ
と
と
す
る
。

　

先
に
結
論
か
ら
述
べ
る
と
、「
併
設
店
に

お
け
る
パ
チ
ス
ロ
設
置
比
率
の
上
昇
は
進
ん

で
ゆ
く
」と
分
析
し
て
い
る
。
一
般
的
な
マ
ー

ケ
テ
ィ
ン
グ
セ
オ
リ
ー
に
基
づ
い
た
「
規
模

の
作
用
」
に
よ
る
優
位
性
は
も
ち
ろ
ん
の
こ

と
、
遊
技
者
の
動
向
を
表
す
デ
ー
タ
か
ら
も

そ
う
し
た
こ
と
が
言
え
る
。

　

た
と
え
ば
、
遊
技
時
間
と
い
う
デ
ー
タ
を

２
０
２
１
年
か
ら
起
算
し
て
経
過
を
観
察
す

る
と
、「
20
Ｓ
集
団
」
は
10
分
以
上
延
び
て

い
る
が
、「
４
Ｐ
集
団
」
は
減
少
し
て
い
る
。

実
際
の
遊
技
時
間
に
す
る
と
、「
20
Ｓ
集
団
」

が
55
分
で
「
４
Ｐ
集
団
」
は
27
分
と
な
っ
て

お
り
30
分
ほ
ど
の
違
い
が
あ
る
。
遊
技
時
間

と
い
う
デ
ー
タ
は
、
プ
レ
イ
ヤ
ー
の
心
理
状

態
を
表
す
重
要
な
デ
ー
タ
で
、「
面
白
い
・

魅
力
的
」
と
感
じ
る
か
ら
こ
そ
延
び
る
性
質

が
あ
る
。
そ
の
た
め
、
昨
今
の
遊
技
者
動
向

と
し
て
は
パ
チ
ス
ロ
の
方
が
「
健
全
で
あ
る
」

と
い
う
示
唆
が
得
ら
れ
る
。

　

ま
た
、
各
集
団
の
中
か
ら
「
60
分
以
上
の

遊
技
を
行
う
プ
レ
イ
ヤ
ー
」
を
抽
出
し
、
そ

の
割
合
を
比
較
す
る
と
両
集
団
の
動
向
に
は

明
ら
か
な
違
い
が
生
じ
て
い
る
。
最
近
で
は
、

そ
の
差
は
広
が
り
を
見
せ
て
お
り
、「
20
Ｓ

集
団
」
の
中
に
は
20
％
程
度
存
在
し
て
い
る

が
、「
４
Ｐ
集
団
」
は
10
％
程
度
し
か
存
在

し
て
い
な
い
状
態
が
続
い
て
い
る
。

　

こ
れ
ら
の
遊
技
者
動
向
に
従
え
ば
、
パ
チ

ス
ロ
設
置
比
率
が
今
後
も
上
昇
す
る
も
の
と

し
て
考
え
る
の
は
自
然
な
流
れ
だ
ろ
う
。

　

で
は
な
ぜ
、「
こ
こ
ま
で
遊
技
者
の
動
向
に

違
い
が
生
じ
て
し
ま
っ
た
の
だ
ろ
う
か
？
」

原
因
の
ひ
と
つ
と
し
て「
勝
ち
客
割
合
」
と
い

う
デ
ー
タ
か
ら
原
因
を
考
え
る
こ
と
と
す
る
。

　
「
勝
ち
客
割
合
」
は
、「
４
Ｐ
集
団
」
と

「
20
Ｓ
集
団
」
を
合
算
し
（
以
下
、「
４
Ｐ
／

20
Ｓ
集
団
」
と
す
る
）、
そ
の
中
か
ら
「
勝

ち
ユ
ー
ザ
ー
」
だ
け
を
抽
出
し
て
そ
れ
ぞ
れ

の
割
合
を
表
し
た
デ
ー
タ
と
な
る
。

　

ま
ず
、「
４
Ｐ
／
20
Ｓ
集
団
」
を
１
と
し

た
と
き
、「
勝
ち
ユ
ー
ザ
ー
」は
０
・
２
と
な
る
。

つ
ま
り
、「
４
Ｐ
／
20
Ｓ
集
団
」
が
１
０
０

０
人
だ
と
し
た
ら
２
０
０
人
が
「
勝
ち
ユ
ー

ザ
ー
」
と
い
う
こ
と
。

　

で
は
、
こ
れ
ら
を
踏
ま
え
て
構
造
の
長
期

潮
流
を
見
る
と
、「
４
Ｐ
集
団
」
が
苦
戦
し

て
い
る
原
因
が
示
唆
さ
れ
て
い
る
。「
20
Ｓ

集
団
」
の
「
勝
ち
ユ
ー
ザ
ー
」
の
割
合
は
２

０
２
３
年
４
月
頃
か
ら
上
昇
し
、
一
定
の
割

合
で
推
移
し
て
い
る
が
、「
４
Ｐ
集
団
」
は

パ
チ
ス
ロ
不
遇
時
代
の
２
０
２
２
年
代
を

ピ
ー
ク
に
、
以
降
は
減
少
を
続
け
て
お
り
、

年
々
「
遊
び
に
く
い
環
境
」
へ
と
変
化
し
て

い
る
こ
と
が
わ
か
る
。
従
っ
て
、
遊
技
者
の

動
向
に
生
じ
る
違
い
に
つ
い
て
は
、
遊
び
に

く
く
な
っ
て
し
ま
っ
た
環
境
変
化
に
準
ず
る

形
で
差
が
広
が
っ
て
お
り
、
市
場
構
造
の
変

化
と
し
て
表
れ
て
い
る
と
考
え
ら
れ
る
。

　

つ
ま
り
、
併
設
店
に
お
け
る
パ
チ
ス
ロ
設

置
比
率
の
上
昇
が
進
ん
で
ゆ
く
こ
と
は
戦
略

構
想
上
に
お
い
て
は
健
全
で
、
よ
り
優
位
に

運
べ
る
戦
略
と
し
て
採
用
さ
れ
て
い
る
の
が

最
近
の
ト
レ
ン
ド
だ
。
そ
の
た
め
、
パ
チ
ス

ロ
比
率
を
上
げ
た
戦
略
を
走
ら
せ
る
店
舗
が

増
え
る
と
推
測
し
て
い
る
。
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