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当
社
で
は
、
プ
レ
イ
ヤ
ー
の
「
心
理
状
態
」

を
デ
ー
タ
化
し
た
独
自
の
指
標
を
重
視
し
て

い
る
。
特
に
遊
技
時
間
は
プ
レ
イ
ヤ
ー
の
体

験
か
ら
生
成
さ
れ
る
デ
ー
タ
で
あ
り
、
そ
の

心
理
状
態
が
如
実
に
反
映
さ
れ
や
す
い
。
プ

レ
イ
ヤ
ー
が
「
面
白
さ
や
魅
力
を
感
じ
る
ほ

ど
、
遊
技
時
間
が
延
び
る
」
と
い
う
ロ
ジ
ッ

ク
が
存
在
し
て
い
る
か
ら
だ
。

　

加
え
て
、
プ
レ
イ
ヤ
ー
に
と
っ
て
「
勝
ち

体
験
」
も
重
要
な
要
素
で
あ
り
、
投
資
に
対

す
る
リ
タ
ー
ン
、
す
な
わ
ち
ど
れ
だ
け
高
い

水
準
の
「
勝
ち
体
験
」
を
得
ら
れ
た
か
が
、

遊
技
時
間
な
ど
の
プ
レ
イ
ヤ
ー
の
「
遊
び
か

た
の
質
」
に
大
き
な
影
響
を
与
え
る
。

　

当
社
で
は
こ
の「
勝
ち
体
験
」を「
Ｒ
ｖ（
リ

ワ
ー
ド
バ
リ
ュ
ー
＝
報
酬
値
）」
と
い
う
独

自
の
指
標
で
定
量
化
し
て
い
る
。
基
本
的
に

Ｒ
ｖ
の
数
値
が
高
い
ほ
ど
、そ
の
機
種
の
「
勝

ち
の
魅
力
」
が
高
い
と
さ
れ
る
。
た
と
え
ば
、

２
０
２
４
年
に
リ
リ
ー
ス
さ
れ
た
『
Ｐ
ま
ど

か
３
』
は
、Ｒ
ｖ
が
７
６
６
６
と
い
う
数
値

を
記
録
し
て
お
り
、
10
月
上
旬
ま
で
の
デ
ー

タ
で
は
、Ｒ
ｖ
が
７
０
０
０
を
超
え
る
機
種

は
他
に
１
機
種
し
か
存
在
し
な
い
。
さ
ら
に
、

６
０
０
０
を
超
え
る
機
種
も
わ
ず
か
５
機
種

に
限
ら
れ
て
い
る
。

　

こ
の
Ｒ
ｖ
は
、
遊
技
時
間
と
の
間
に
強
い

相
関
関
係
を
持
つ
（
図
１
参
照
）。
特
に
「
高

射
幸
カ
テ
ゴ
リ
ー
」
に
属
す
る
新
機
種
の
導

入
７
日
間
の
デ
ー
タ
を
分
析
す
る
と
、Ｒ
ｖ

と
遊
技
時
間
の
相
関
関
係
が
非
常
に
明
確
で

あ
る
こ
と
が
示
さ
れ
て
い
る
。

　

ま
た
、
こ
の
相
関
関
係
は
単
な
る
統
計
上

の
デ
ー
タ
で
は
な
く
、
長
い
歴
史
を
通
じ
て

普
遍
的
な
も
の
だ
。「
勝
ち
の
魅
力
」
は
プ

レ
イ
ヤ
ー
の
心
理
に
大
き
な
影
響
を
与
え
る

要
素
で
あ
り
、
そ
の
重
要
性
が
デ
ー
タ
と
し

て
裏
付
け
ら
れ
て
い
る
。

　

一
方
で
、「
勝
ち
金
額
が
高
け
れ
ば
遊
技

時
間
も
長
く
な
る
の
で
は
な
い
か
」
と
い
う

仮
説
も
立
つ
が
、
実
際
の
デ
ー
タ
で
は
勝
ち

金
額
と
遊
技
時
間
の
間
に
相
関
関
係
は
見
ら

れ
な
い
（
図
２
参
照
）。
こ
れ
は
「
勝
ち
金
額

が
高
く
て
も
、
勝
つ
た
め
の
リ
ス
ク
が
高
す
ぎ

る
」
と
プ
レ
イ
ヤ
ー
が
感
じ
る
た
め
で
あ
り
、

勝
ち
金
額
と
勝
ち
体
験
を
得
る
可
能
性
の
バ
ラ

ン
ス
が
取
れ
て
い
な
い
こ
と
が
要
因
だ
と
考
え

ら
れ
る
。

　
「
勝
ち
率
」
と
「
勝
ち
金
額
」
の
バ
ラ
ン
ス

が
重
要
で
、
バ
ラ
ン
ス
を
定
量
化
す
る
指
標

が
Ｒ
ｖ
と
な
る
。
実
際
、Ｒ
ｖ
が
高
い
ほ
ど

遊
技
時
間
も
長
い
と
い
う
デ
ー
タ
の
通
り
、

Ｒ
ｖ
は
プ
レ
イ
ヤ
ー
の
心
理
状
態
と
密
接
に

結
び
つ
い
て
い
る
。

　

今
後
は
、「
ｅ
機×

Ｌ
Ｔ
」
に
大
い
に
期
待

し
て
い
る
。
同
カ
テ
ゴ
リ
ー
の
Ｒ
ｖ
は
現
行

機
の
中
で
最
も
高
く
な
り
や
す
く
、
プ
レ
イ

ヤ
ー
の
心
理
を
ポ
ジ
テ
ィ
ブ
な
方
向
に
導
き

や
す
い
と
考
え
ら
れ
る
。
特
に
、
年
末
商
戦

機
の
『
ｅ
Ｌ
Ｔ
大
工
の
源
さ
ん
』
と
『
ｅ
Ｌ

Ｔ
ゴ
ジ
エ
ヴ
ァ
』
は
注
目
に
値
し
、Ｒ
ｖ
の

高
さ
が
ど
の
よ
う
に
遊
技
時
間
に
影
響
を
与

え
る
か
、
非
常
に
楽
し
み
な
機
種
で
あ
る
。

プレイヤーの心理を動かすＲｖ
～勝ち体験が遊技時間に与える影響～
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図1：Rvと遊技時間の相関関係
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図2：勝ち金額と遊技時間の相関関係




