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２
０
２
４
年
の
パ
チ
ン
コ
高
射
幸
市
場
に

お
い
て
、
プ
レ
イ
ヤ
ー
創
出
量
（※

欄
外
参

照
）
と
遊
技
時
間
の
変
化
は
業
界
全
体
の
動

向
を
理
解
す
る
上
で
重
要
な
指
標
で
あ
る
。

　

２
０
２
４
年
の
プ
レ
イ
ヤ
ー
創
出
量
は

ト
ッ
プ
メ
ー
カ
ー
で
も
２
・
９
％
に
と
ど
ま

り
、
２
０
２
３
年
の
上
位
メ
ー
カ
ー
が
４
％

以
上
を
記
録
し
て
い
た
状
況
と
比
較
し
て
大

幅
に
減
少
し
て
い
る
（※

左
図
参
照
）。

　

こ
の
要
因
と
し
て
、
単
一
機
種
あ
た
り
の

販
売
数
の
減
少
が
挙
げ
ら
れ
る
。
業
界
全
体

の
厳
し
い
景
況
が
背
景
に
あ
る
も
の
の
、
こ

の
状
況
を
打
開
す
る
た
め
に
は
、
メ
ー
カ
ー

が
市
場
で
信
頼
を
得
る
「
本
命
機
種
」
を
創

出
し
、
単
一
機
種
で
の
プ
レ
イ
ヤ
ー
創
出
能

力
を
高
め
る
こ
と
が
求
め
ら
れ
る
。

　

２
０
２
３
年
は
「
ビ
ス
テ
ィ
」「
大
都
」「
サ

ン
セ
イ
」「
Ｓ
Ａ
Ｎ
Ｋ
Ｙ
Ｏ
」
な
ど
が
プ
レ

イ
ヤ
ー
創
出
に
お
い
て
際
立
っ
た
貢
献
を
果

た
し
て
い
た
が
、
２
０
２
４
年
は
そ
の
差
が

縮
小
。
ど
の
メ
ー
カ
ー
も
同
質
的
な
印
象
を

与
え
る
結
果
と
な
っ
た
。
こ
れ
に
よ
り
、ホ
ー

ル
側
の
選
択
肢
は
分
散
し
、
メ
ー
カ
ー
ご
と

の
個
性
が
薄
れ
、
製
品
選
定
の
基
準
が
曖
昧

に
な
る
可
能
性
が
高
ま
っ
て
い
る
。

　

プ
レ
イ
ヤ
ー
の
遊
技
時
間
に
も
顕
著
な
変

化
が
見
ら
れ
る
。
２
０
２
４
年
の
平
均
遊
技

時
間
は
前
年
と
比
較
し
て
短
縮
傾
向
に
あ

響
を
及
ぼ
し
た
要
因
に
は
、
機
種
設
計
そ
の

も
の
に
加
え
て
、
近
年
の
高
射
幸
機
に
お
け

る
玉
単
価
の
高
騰
が
挙
げ
ら
れ
る
。
プ
レ
イ

ヤ
ー
に
と
っ
て
遊
び
や
す
い
価
格
設
定
が
欠

如
し
て
い
る
こ
と
が
、
粘
り
強
い
遊
技
を
阻

害
す
る
主
な
要
因
と
な
っ
て
い
る
。

　

さ
ら
に
、
遊
技
時
間
が
短
縮
す
る
こ
と
で

プ
レ
イ
ヤ
ー
体
験
が
限
定
的
と
な
り
、
満
足

度
の
低
下
に
つ
な
が
る
リ
ス
ク
も
高
ま
る
。

こ
の
よ
う
な
状
況
に
対
し
、
業
界
全
体
が
真

摯
に
問
題
と
向
き
合
い
、
機
種
の
魅
力
を
向

上
さ
せ
る
取
り
組
み
が
求
め
ら
れ
る
。

　

こ
れ
ら
の
変
化
を
踏
ま
え
る
と
、
プ
レ
イ

ヤ
ー
創
出
量
と
遊
技
時
間
と
い
う
指
標
は
、

単
な
る
数
値
を
超
え
て
、
プ
レ
イ
ヤ
ー
心
理

や
遊
技
機
の
設
計
思
想
、
さ
ら
に
は
業
界
全

体
の
方
向
性
を
映
し
出
す
鏡
の
よ
う
な
存
在

で
あ
る
。
ホ
ー
ル
側
は
こ
れ
ら
の
指
標
を
十

分
に
理
解
し
、
購
買
判
断
や
運
営
方
針
に
適

切
に
反
映
さ
せ
る
必
要
が
あ
る
だ
ろ
う
。

メ
ー
カ
ー
は
単
一
機
種
ご
と
の
訴
求
力
を

向
上
さ
せ
る
努
力
に
加
え
、
業
界
全
体
で
抱

え
る
問
題
を
共
有
し
、
解
決
に
向
け
た
協
力

体
制
を
築
く
べ
き
で
あ
る
。

　

プ
レ
イ
ヤ
ー
創
出
量
と
遊
技
時
間
の
変
化

は
、
遊
技
機
市
場
の
現
状
を
象
徴
す
る
も
の

で
あ
り
、
こ
れ
ら
を
改
善
す
る
た
め
の
戦
略

が
業
界
の
未
来
を
左
右
す
る
と
結
論
づ
け
ら

れ
る
。
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■プレイヤー創出量

り
、
60
分
以
上
遊
技
す
る

プ
レ
イ
ヤ
ー
の
割
合
は
大

幅
に
減
少
し
た
。

　

こ
の
減
少
は
、
遊
技
機

の
魅
力
が
プ
レ
イ
ヤ
ー
を

十
分
に
引
き
つ
け
ら
れ
て

い
な
い
可
能
性
を
示
唆
し

て
い
る
。
遊
技
時
間
は
、

遊
技
機
が
ど
れ
だ
け
面
白

さ
や
魅
力
を
提
供
し
て
い

る
か
を
間
接
的
に
測
る
指

標
で
あ
り
、
そ
の
低
下
は

業
界
全
体
の
課
題
を
反
映

す
る
も
の
で
あ
る
。

　

遊
技
時
間
の
減
少
に
影
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※プレイヤー創出量＝各メーカーがリリースした機種で創出したプレイヤーの割合。文中及び表では、各メーカーが
当年にリリースした機種で創出したプレイヤーの割合を表している。
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